
価値ある情報の提供

マーケティング × クルマ
データとテクノロジーをかけ合わせたマーケティングプラットフォームを提供。
従来のメディア（ラジオや映像）広告やコミュニケーションだけではなく、モビリティにおけ
るドライバーに最適な “データソース” をデザイン。

実データとドライバー間の情報を再デザインし、モビリティにおける利便性と期待感を創出。

ADデータベース

リアルデータベース

ジオターゲティング

パーソナルデータ オンライン行動データ

ペルソナ設計
ドライバー

オムニチャネル
施策例
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	04ペッパー
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	31UXデザインの実例
	32UXデザインの実例
	33UXデザインの実例
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